
Nom : Emily Richardson Âge : 19 ans Taille : 1m65 Quartier : Fitzrovia

Classe Soc : Bourgeoisie Sexe : Féminin Poids : 54kg Signe Astro : Sagittaire

Carrière : Historienne Loyauté : 

CC CT FOR END AGI INT FM SOC

22 36 31 33 40 41 38 35

ACT PB BF BE SPI PF PD

1 13 3 3 48 2 2

Statistiques : 

Armes : Aucune
A son domicile : Arc (BF+2)

Vêtements : Robe d’après-midi +2PA  sauf tête
Chapeau +1PA tête 

Accessoires/objets : Bourse en cuir, éventail

XP actuelle : 520 / 1000



Divinité : Hadès  
Talents obtenus :

“Vision nocturne” - Avec ce talent, Emily a la 
possibilité de mieux voir dans la nuit ou dans le 
noir et augmente ses tests liés à la vue de 5%.

“vision des morts” Cette compétence permet, 
avec un jet de sens spirituel +5%, de voir si des 
esprits sont présents dans un rayon de 20m.

Points de liaison : 1

 

Notes : 

Feu : B Eau : C Fou : B Vent : B terre : D 

Gla : B Lum : C Teneb : A Etoile : C  Pho : C 

Affinités : 



Compétences & Talents du personnages : 

Sens spirituel : Un personnage doté de cette compétence est capable de sentir si un objet ou 
un lieu émet de la spiritualité  ou s'il a été affecté par elle. Cette compétence accorde un bonus 
de +5% en SPIRIT

Bibliothèque : Les personnes ayant le talent Bibliothèque savent comment 
chercher des informations utiles et mettent moins de temps à cette tâche.

Intuition :  Avec ce talent, le personnage possède un instinct naturel afin de deviner ou 
trouver des choses cachées.

Endurante : Ces personnages très robustes augmentent leur endurance de +5% de base.

Réflexe éclair : Ces Personnages ont des réflexes naturellement rapides. Ils ont un avantage 
de 5% au score d'agilité de leur Profil de base.

Personnalité & Traits physiques : 

Traits physique : 

Yeux : Bleus Cheveux : Bruns ondulés
Trait particulier : 

Personnalité, peurs & phobies : 

Confidente : Les personnages confidents sont doués pour aider et écouter 
leur amis et alliés dans des situations délicates afin de leur donner les meilleurs 
conseils possibles.

Maternelle : Les personnages ayant ce trait prennent toujours soin des autres 
et font en sorte que tout le monde se sente bien.



Talents spéciaux: 

Tir à l’arc : INTERMEDIAIRE

Gains : 
Avancé : +2 jet apprentissage
Intermédiaire : +2 base CT

Géographie & Histoire :  INTERMÉDIAIRE

Gains : 
Avancé : +5 jet apprentissage
Intermédiaire : +4 base INT

Danse : AVANCE

Gains : +3 jet d’apprentissage

Méditation : AVANCE

Gains : +5 jet apprentissage

Natation : DÉBUTANT 

Gains : 

Médiumnité : DÉBUTANT 

Gains : 



Emily Richardson

Actions Sociales

Baratin 27 Base+INT+SOC |20+4+3

Convaincre 32 Base+INT+SOC+Matern |20+4+3+5

Intimidation 27 Base+INT+SOC |20+4+3

Persuader 27 Base+INT+SOC |20+4+3

Négociation 27 Base+INT+SOC |20+4+3

Séduction 27 Base+INT+SOC|20+4+3

Actions Sensorielles

Bibliothèque 59 Base+INT+Biblio+Carr+Intui+HistoireGéo(I) |20+4+20+5+5+5

Discrétion 24 Base+AGI |20+4

Perception 29/34 Base+INT+Intui+Carr+VisionN |20+4+5+5+5

Psychologie 39 Base+INT+Intui+Confi+Matern |20+4+5+5+5

Bricolage 14 Base+INT |10+4

Calligraphie 15 Base+Carr |10+5

Chant 30 Voix |

Chasse 26/31 END+AGI+INT+Reflex+Esca+TirArc(I)+VisionN |3+4+4+5+5+5+5

Coiffure 18 Base+Soc+Matern |10+3+5

Confection 10 Base |10

Cuisine 15 Base+Matern |10+5

Danse 44 Base+AGI+Class+Reflex+Danse(A) |10+4+5+5+20

Déguisement 13 Base+SOC |10+3

Equitation 19 Base+AGI+Reflex |10+4+5

Escalade 30 Base+FOR+END+AGI+Reflex+End |10+3+3+4+5+5

Evaluation 14 Base+INT |10+4

Jardinage 10 Base |10

Littérature 34 Base+INT+Biblio+Carr+Class |10+4+10+5+5

Maquillage 15 Base+Class |10+5

Massage 18 Base+INT+AGI |10+4+4

Médecine 16 FM+INT+Biblio+Matern | 3+3+5+5

Musique 15 Base+Class |10+5

Natation 8 END+end | 3+5

Navigation 8 INT+Intui |3+5

Pistage 29/34 Base+END+INT+AGI+End+VisionN |10+3+4+3+4+5+5

Pêche 15 Base+Reflex |10+5

Représentation Base+INT+SOC |10

Tactique 14 Base+INT |10+4

Technologie 4 INT |4

Sens Artistique 13 Base+Danse(A) |10+3

Sens Spirituel 50 Base+Spirit+FM+Sens.Spirit+Intui+LienDéi+Medit(A) |10+4+3+20+5+5+3

Sport 36 Base+FOR+END+AGI+End+TirArc(A)+Reflex+Dan(A) |10+3+3+4+5+3+5+3


